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Classe 4.0:
una sfida
metodologica




La denominazione “Scuola 4.0” discende dalla
finalita della misura di realizzare ambienti di
apprendimento ibridi, che possano fondere le
potenzialita educative e didattiche degli spazi fisici,
concepiti in modo innovativo, e degli ambienti
digitali.

La classe 4.0 non é solo un luogo fisico, ma
anche un modo di pensare
all'apprendimento.

La tecnologia & uno strumento utilizzato per
potenziare I'apprendimento degli studenti.

La metodologia nella classe 4.0 é incentrata
sugli studenti e sul loro processo di
apprendimento.

La metodologia nella classe 4.0 si basa su
principi di apprendimento attivo e
collaborativo.



Aspetti positivi:

- Apprendimento
personalizzato

- Sviluppo di competenze
digitali

- Migliore collaborazione tra
studenti

- Maggiore accesso alle
informazioni

- Maggiore coinvolgimento
degli studenti
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Uomini, donne e bambini destinati a
morire, considerati sporchi, tossici,
infettivi, inferiori all' umanita destinati a
perdere la famiglia, il cibo, I'acqua ma
soprattutto la vita in modo aspro e
malefico in un modo cosi terribile e
crudele che nessuno mai avrebbe
potuto immaginare Ecco perché ogni
anno in tutte le scuole si celebra la
giornata della memoria per ricordare
cid che é accaduto per far si che non
avvenga mai piu!
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http://www.blogletras.com/2008/07/vida-e-obra-de-giosue-carducci.html
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/
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Una nuova sfida
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L'intelligenza artificiale generatrice di

immagini: un nuovo strumento per la
didattica nella classe 4.0

e L'intelligenza artificiale
generatrice di immagini €
una tecnologia emergente
che permette di creare
immagini realistiche a partire

da una descrizione testuale



In principio era il prompt

L'input, in genere in forma testuale, fornito a

un’'applicazione |IA per ottenere un determinato
DEFINIZIONE output. Piu la richiesta e circostanziata, piu

rispondente alle attese sara il risultato.

Noi umani abbiamo sempre chiesto a
intelligenze superiori, che siano dei o macchine,
un consiglio, una direzione, un’indicazione.
Ma finché siamo noi a fare le domande,
dobbiamo imparare a farle bene.

M. De Baggis, A. Puliafito, /n principio era Chat GPT, Apogeo, Milano 2023
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PROMPT

Un faro bianco si staglia nella notte su
un promontorio. Sotto, il mare e in
tempesta. La luce soffusa della luna
illumina la scena che non ha caratteri
scuri ma vividi. Lo stile e fotorealistico
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Progetto: Dal testo
descrittivo alle
Immagini.
Rappresentiamo le
nostre idee con




Descrizione dell’attivita

« 1.  Gli studenti scelgono un argomento che li appassiona.

e 2. Scrivono un testo descrittivo che rappresenta la loro idea in modo chiaro e
dettagliato.

« 3. Utilizzano un software di intelligenza artificiale generatrice di immagini per

trasformare il loro testo in un‘immagine.

« 4.  Riflettono sull'immagine generata e discutono di come essa rappresenta la
loro idea.

« 5. Se necessario, modificano il testo descrittivo per migliorare I'immagine

generata.



Se insegniamo agli studenti di oggi
come insegnavamo a quelli di ieri,
li deruberemo del loro domani.




